EXPUNERE DE MOTIVE

a propunerii legislative pentru modificarea si completarea Legii 69/2000 a educat)fi fizice si

sportului.
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In prezent, In Romania se desfasoara activitdti care intra in orturilor electronice
(Esports), iar in jurul acestei industrii s-a dezvoltat un fadevar istem: de la Infiintarea de

cluburi sportive, organizarea de competitii si echipe g€ jucatori profesighnisti pana la crearea de noi

locuri de munca si aparitia unor calificari sp e industrid¥” Prin prezentul document se

urmareste reglementarea si recunoasterea acestor activi

STAREA DE FAPT SI TENDINTELE GOLBAL

Pe fondul cresterii globale expongntiale indyStriei Esports, s-a infiintat Federatia
Internationala de Esports car

electronice si legiferarea lor, pent

erie de influenceri care lucreaza in industria Esports.

Conform informatiilor oficiale ale Federatiei Internationale de Esports, in ultimii ani s-a
nifestat o crestere a interesului din partea mai multor state pentru recunoasterea si

eglementarea sporturilor electronice in legislatiile nationale. Spre exemplu, Polonia a



recunoscut Tn mod oficial sporturile electronice in data de 14.03.2017, cand adoptat un act
normativ prin care s-a modificat definitia sportului din Legea Sportului. Astfel, in Polohg

nu mai este definit doar ca activitate fizica, ci si ca activitate int 1a.

LIPSA REGLEMENTARII — EFECTE IN ROMANIA

legislativ creeaza un sentiment de nein

Romaénia si induce un sentiment

ngajatilor{jucatori) cat si angajatorilor. Din perspectiva angajatului (jucator), acest dezavantaj se

matdsigzeaza prin faptul ca, nefigurand ca angajat pe o pozitie de “jucdtor de sporturi
ectronice”, nu poate sa acumuleze experienta si aceasta nu i se recunoaste in mod oficial. Din
pgrspectiva angajatorului, acest dezavantaj se materializeaza prin faptul ca unele cluburi nu pot

sa sustina in mod oficial ca au inregistrati un numar de ”jucatori de sporturi electronice”, in
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conditiile in care acestia figureaza ca ”operatori de calculator” sau juc de bowling”.

ania, pot contracta jucatori

romani in mod oficial, prin recunoasterea pozitiei de “Jwgdtor de sporturi electronice”.

In al doilea rand, faptul ca nu sunt recunoscute ofidgl entitdti juridice care sa reprezinte echipele

in pregent, in“lip
variante

online

eea cg priveste codurile CAEN, la nivel european, respectiv in NACE. Rev. 26, care reprezintd

lista activitatilor economice in comunitatea europeana, nu exista coduri specifice industriei de
sforturi electronice. Cu toate acestea, trebuie identificate solutii pentru folosirea unor coduri

AEN compatibile cu activitatile iIn domeniul sporturilor electronice. De asemenea, In ceea ce



priveste clasificarea ocupatiilor, la nivel european identificim aceeasi lacuna, intr-o oarecare

masura este firesc deoarece clasificarea ocupatiilor nu poate sa tind pasul cu evolutinxtrem de
rapida a industriilor din zona digitalizarii, din care fac parte si spo Q ectronicg.
Asadar, toate aspectele mentionate mai sus reprezinta o sansa rat tru Ronénia de a deveni

un lider recunoscut international In sporturile electronice si

Mai mult, statul roman va Incuraja tinerii pasionati de acest tip de sport sa isi dezvolte

cdmpetentele si sd performeze printr-o cariera sportiva de viitor, in conditiile in care sporturile

ectronice sunt in plind expansiune globala.



Odata stabilitd existenta de sine stitdtoare a sporturilor electronice, se putea elabora

sportive.

Toate aceste schimbari vor atrage atat investitii straine 1

la bugetul de stat, prin taxarea veniturilor obtinute degatr oanele Jmplicate 1n industrie.
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SENAT AMERA DEPUTATILOR
Lege pentru modificare pletaregd Legii 69/2000 a educatiei fizice si sportului.
Parlamentul Romianigj a aprezenta lege:

se modifica si se completeazi, dupa cum urmeaza:

ga 69/2000 a educatiei fizice si sportului, publicatda in Monitorul
nr. 200 din 9 mai 2000, cu modificarile si completarile ulterioare, se

iu virtual, prin utilizarea unui calculator sau al unui dispozitiv electronic, Intr-o
organizata si competitiva, printr-o participare individuald sau in echipd si care sa
corfduca la obtinerea de rezultate in competitii de orice nivel.

4) Termenii folositi n textul legii au semnificatia stabilitd in anexa care face parte

integranta din prezenta lege.

EXA se completeaza cu literele g), h), 1), j), k) si 1), cu urmatorul cuprins:



g) sporturi electronice (Esports) — totalitatea activitatilor desfasurate in cadrul i mediu virtual,
prin utilizarea unui calculator sau al unui dispozitiv electronic, intr-o forma
competitiva, printr-o participare individuald sau in echipd si care sa conducd la o¥tinerea de

rezultate In competitii de orice nivel; 'S

h) jucétor de sporturi electronice (E-player) — orice persoana fizic

competitiv, public sau privat, in cadrul unui
sporturi electronice;

1) asociatie pentru organizarea fSporturi
organizatie non-profit infiintatd p&ivig®G nr.




